
야 너도 할수 있어 인공지능 엔트리 코딩 햄스터 로봇! ! & 
주요키워드 코딩 로봇 인공지능AI

단체 개인명/ 한자혜 구분 단체 개인
V

담당자명 직책/ 한자혜 강사/ 휴대전화 010-2352-1735
이메일주소 skinhan@naver.com 사업참여 횟수 회(   4  )

필수교육이수 이수 소재지 서울시 은평구

사업영역 창의과학융합 온라인수업 가능

사업목적
교과연계를 바탕으로 은평구 교육 및 인공지능 교육의 활성화 마련- SW
변화의 시대에 필요한 미래역량 및 미래진로 탐색의 기회 마련-
교육공동체를 통해 은평구 관내 교육의 소외를 방지- SW

사업기간 2023. 3. 2. ~ 2023. 12. 31. 총 회 진행 주 회( 12 ) / ( 1 )
사업대상 유 초 중 고 회기별 인원 최소 명 최대 명( 5  ) ~ (25)V V V

활동분야
교과 과정 연계형 V

활동
장소

교내 V 활동
기간

학기중 V창의 체험 활동 V
평일 방과후 활동 V 교외 방학중 V주말 방과후 활동

사업비 금 원 금이백사만원2,040,000 ( )

소요예산
세부산출내역은*

프로그램 계획서에
기재함

지출항목 산출내역 소계 원( ) 구성비
주강사비 교시 원 회 명 원(2 ) 80,000 X12 X1 =960,000 1,440,000 71%보조강사비 교시 원 회 명 원(2 ) 40,000 X12 X1 =480,000

재료비
인 원 회 명 원(1 ) 6,000 4 25 =600,000

600,000 29%재료비 항목별 인당 단가< 1 > 
햄스터 대여비 원6,000

합 계 2,040,000 100%

기대효과
흥미를 바탕으로 사고력 확장 및 문제해결력 향상- 

- 자신의 생각을 를 통해 다양하게 표현하는 과정을 통해 창의성 증대 SW
- 미래에 필요한 가치와 진로 탐색의 발판 마련
- 로봇 인공지능의 원리를 이해하고 다양한 적용 및 활용 가능SW, , 

프로그램 
운영 시

충족해야할 조건
인 대 컴퓨터 또는 노트북 사용 가능-1 1

접속 원활한 인터넷 환경-
빔프로젝터 또는 스크린 사용 가능-



  
프로그램 계획서

회기 세부 추진내용
초 중 고 학생 특성 반영하여 기재(* / / ) 교시 강사명

1

주제 소프트웨어의 이해- 1 : 
활동내용 소프트웨어가 무엇인지 알아보고 생활속 소프트웨어 찾기- : , 
주제 반갑다 엔트리- 2 : 
활동내용 엔트리 사용법 화면구성 학습하기- : , 

오브젝트 장면 추가 학습하기            , 
나만의 장면 만들기 나를 맞춰봐 게임 만들기            , 

2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

2

주제 언제 시작할까- 1 : ?
활동내용 생활 속 다양한 시작 컴퓨터에서의 시작- : vs 

시작블록 좌표 학습하기            , 
주제 이제부터 시작 시작블록 활용하기- 2 : ! !
활동내용 도장 찍기 인형옷 입히기 게임 만들기- : , 

2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

3

주제 순서대로 차례차례 알고리즘의 이해- 1 : ! 
활동내용 알고리즘이 무엇인지 학습하기 생활 속 알고리즘 찾기- : , 

동작 생김새 블록을 활용한 순서 학습하기           , 
주제 애니메이션 만들기- 2 : 
활동내용 이야기 순서 만들기- : 

애니메이션 만들기            
2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

4

주제 컴퓨터가 잘하는 일 반복- 1 : ! 
활동내용 반복과 패턴에 대해 학습하기- : 

반복 블록을 활용해 동작 패턴 만들기                  
주제 미디어아트- 2 : !
활동내용 패턴을 활용해 미디어아트 만들기- : 

2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구 개인 이어폰 헤드셋- : ( ), , ( )

5

주제 조건 만약에 라면- 1 : ! ~
활동내용 생활 속 조건과 컴퓨터의 조건 학습하기- : 

조건과 판단 블록 익히기             
주제 조건을 활용하기- 2 : 
활동내용 랜덤박스 외계인을 피해라 게임만들기- : , 

2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

6
주제 게임을 더 게임 답게 변수- 1 : ! 
활동내용 변수 학습하기- : 
주제 변수 활용하기- 2 : 
활동내용 낚시왕 바운스볼 게임 만들기        - : , 2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

7
주제 입력과 출력 묻고 답하기- 1 : ! 
활동내용 입력과 출력에 대해 알아보기 번역기 만들기- : , 
주제 누구냐 넌 리스트- 2 : ? 
활동내용 리스트 학습하기 실시간 채팅 만들기 - : , 2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 



회기 세부 추진내용 교시 강사명

8
주제 인공지능 의 이해- 1 : AI( )
활동내용 생활 속 인공지능 알아보기- : 
주제 인공지능 챗봇 만들기- 2 : !
활동내용 무엇이든 물어보세요 나만의 챗봇 만들기 - : ! 2 한자혜

준비물 컴퓨터 노트북 개인 필기도구- : ( ), 

9

주제 로봇의 이해- 1 : 
활동내용 생활속 다양한 로봇에 대해 알아보기- : 
주제 반갑다 햄스터봇- 2 : ! 
활동내용 로봇의 작동원리 학습하기 센서 제어 구동- : ( , , )

햄스터 봇의 구조와 사용법 알아보기 키보드로 움직이는 햄스터            , !
로봇 축구            

2 한자혜

준비물 햄스터 개인 필기도구- : S, 

10
주제 로봇의 활용 예술가로봇- 1 : -
활동내용 춤추고 노래하는 댄싱로봇 만들기 군무 미션- : , !
주제 로봇의 활용 예술가 로봇- 2 : -AI 
활동내용 음성을 인식해 춤추고 노래하는 로봇 만들기- : AI 2 한자혜

준비물 햄스터 개인 필기도구- : S, 

11
주제 로봇의 활용 드로잉봇- 1 : -
활동내용 패턴을 활용한 로봇 그림그리기- : 
주제 로봇의 활용 드로잉봇- 2 : AI  
활동 내용 이미지를 인식하는 로봇 드로잉- : AI 2 한자혜

준비물 햄스터 개인 필기도구- : S,

12
주제 로봇 활용 편리한 로봇- 1 : -
활동내용 센서로 움직이는 로봇청소기 만들기 로봇 달리기- : , 
주제 로봇 활용 자율주행 로봇           - 2 : AI 

자율 주행 로봇 프로그래밍            2 한자혜

준비물 햄스터 개인 필기도구- : S,

프로그램의 
창의성

학교급별 난이도 조절 가능 - 
간단한 기본원리만으로 다양한 창작이 가능할 수 있도록 지도 - 
피지컬 교구                         를 통해 의 다양한 활용을 직접 체험 적용할 수  - SW , 

있음
상황에 따라 엔트리 햄스터로봇의 비율 및 수업내용 조정 가능 - / 
교과 연계 가능 - 
게이미피케이션을 활용해 흥미를 유발하고 자발적 참여 및 성취도 향상 - 
엔트리 대신 다른 프로그램 적용 가능 스크래치 엠블록 파이썬 등 - ( , , )

 - 햄스터 로봇 대신 다른 교구 대체 가능 
네오봇 핑퐁로봇 카미봇 아두이노 오렌지보드 마이크로비트 다이아보드 등    ( , , , , , , )

프로그램의
지역사회
연계성

 수업참여 학생들이 재능 기부 및 나눔 활동이 가능하도록 연계- 
본 프로그램 운영을 통해 습득한 경험을 지역민을 위한 다양한 프로그램 연계 및 적용 - 
은평 관내 학교들이 인공지능 로봇 교육의 어려움을 극복할 수 있도록 지원  - SW, , 



소요예산
부가세 포함                                                                      단위 원( : ) 

지출항목 산출내역 소  계 구성비 비  고

주강사비 교시 원 회 명 원(2 ) 80,000 X12 X1 =960,000
강사비 회기수 인원수 금액=

1,440,000 71%
보조강사비 교시 원 회 명 원(2 ) 40,000 X12 X1 =480,000

강사비 회기수 인원수 금액=

재료비

인 원 회 명 원(1 )6000 4 25 =600,000
인당 단가 회기수 인원수 금액1 =
회기별 최대 인원수 기준으로 책정 

600,000 29%
전체예산의 

이하로 60% 
편성

재료비 항목별 인당 단가< 1 > 
햄스터 대여비 원 S : 6000

합  계 2,040,000 100%

관리 및 협력방안 
구  분 구체적 방안

강사인원 주강사 명 보조강사 명 참여  - 1 , 1
상황에 따라 주강사 명으로 가능 - 1

학생안전
관리계획

매차시 사전 안전사고 예방교육 - 
교구 사용시 별도 안전교육  - 
학생 상호간 협력 유도 - 
보조강사와 상호 협의 소통하며 학생들의 안전을 최우선으로 관리 - , 
수업전 손소독 체온체크 수업 중 환기 위생 방역등 지속적 체크 및 관리  - , , , , 
학생안전이 최우선이 될 수 있도록 담당 교사와의 지속적 소통  - 

학생
참여방안

매차시 출석 확인  - 
게이미피케이션 활동을 통한 자율적 주도적 참여 유도  - , 
응원과 격려 실천 - 
수업교안 배포 및 지속적 피드백  - 

학교와의
협력방안

교육일정 교육시간 교육내용 교육장 운영방법 환경 등 사전 조율 및 협의 - , , , , , 
소통을 통한 교과과정 내용 반영 및 의견 수렴으로 현실성 있는 교육 실천  - 
학교급 상황에 따라 난이도 및 수업내용 수정 및 조율 - , 
학교 행사에 참여할 수 있도록 적극 지원 - 
담당교사와의 지속적 소통 및 점검관리 - 



단체 개인 소개/

신청구분
표시(V )

단체 개인
단체 개인명/ 한자혜V

담당자명 직책/ 한자혜 강사/ 담당자 휴대전화 010-2352-1735
홈페이지

보유한 경우( ) e-mail skinhan@naver.com
프로그램 진행 공간

보유현황 예 아니오/     
프로그램 수용인원
공간 보유한 경우( ) 명      

참여강사

번호 강사명 역할
1 한자혜 수업준비 수업 진행 및 총괄, 
2 한지혜 수업준비 수업 진행 및 총괄, 
3
4
5
6

년 내 5
아동 청소년 
교육활동
주요 경력

년 년(18 ~22 )

은평구 

참여 
연도 기관명 대상 주제

2022 영락중 중학생 자유학기
2022 상신초등학교 학년6 실과협력 햄스터봇
2022 역촌초등학교 학년6 실과협력 햄스터봇
2022 북한산초등학교 학년1~6 컴퓨터활용 및 교육SW

터틀봇 햄스터( , )
2020~20
21 예일초등학교 학년1~6 코딩 프린터 컴퓨터활용교육,3D ,
2021 은혁이랑배우자 초등고학년 프린팅 마인크래프트 코딩3D &
2020 은혁이랑 배우자 초등 학년1 언플러그드 코딩
2019 연천초등학교 학년5 로봇특강

타구 

참여 
연도 기관명 대상 주제

2022 서울사대부고 태릉,
고 면목고, 고등학생 핑퐁로봇 해커톤 대회

2022 종암중학교 중학생 로봇 분리수거 자율주행AI ( , )
2022 면목초등학교 학년6 실과협력 네오봇-
2022 서해중학교 학년3 핑퐁로봇과 함께하는 인공지능
2022 서울거점 호키움센터2 초등 로봇코딩 오조봇 알파미니 핑퐁로봇( , , )
2021 북성초등학교 학년6 실과협력 엔트리코딩 햄스터봇 &
2021
-2022

경기종합교육복지
센터 학년1~6 온라인라이브강좌 코딩교실-

엔트리 스크래치 마인크래프트( , , )
2021 양재 센터AI 초등고 중등- 로봇 메이킹AI 



강사 주요 이력 대표강사( )

강사명 한 자 혜

자격 및 
교육 이수 

현황
프로그램 (

관련 자격 및 
교육 

필수기재)

자격 수료 교육명 취득연도 발급처
국민대소프트웨어융합대학원 석사 2022 국민대소프트웨어융합대학원

페이퍼로봇지도사RC 2018 유콘주식회사
코딩지도사 급2 2018 미래비전여가교육협의회

프린팅펜지도사3D 2018 펜창의융합교육협회3D
차산업 코딩융합지도자양성과정이수4 IOT 2018 은평여성인력센터

라즈베리파이 2022 안램샘아카데미

강사명 한 지 혜

자격 및 
교육 이수 

현황
프로그램 (

관련 자격 및 
교육 

필수기재)

자격 수료 교육명 취득연도 발급처
인공지능융합 교육전문가 양성2021 SW

과정 2021 코듀에이스
정보처리기사 2010 한국산업인력공단
컴퓨터활용능력 급1 2009 대한상공회의소



프로그램 사진자료

엔트리 나만의 애니메이션 만들기 북성초( ) 로봇 드로잉

햄스터 로봇 축구 북성초- 로봇자율주행 핑퐁로봇 도로주행 햄스터 미로찾기AI - , 

네오봇 나만의 청소로봇만들기 면목초- 실시간온라인 미디어아트 만들기 




